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Présentation des points

Points utilitaires
Point 3.0 2.0 Nom Description

00 01
Point droit Pour assembler et surpiquer. Sélectionnez à partir de l'une des 29 

positions d'aiguille.

01 02
Point droit extensible 
triple

02 03 Point zigzag
de dentelle.

03 04
Point zigzag multiple

04 05 Point zigzag extensible 
triple

05 06
Point zigzag trois points Couture d'élastiques, reprisage, couture de pièces.

06 Point nid d'abeille  

- quilting, couture de jours.

08 -
Point de base Point d’assemblage pour sous-vêtement, tissu bouclé, cuir, tissus 

encombrants avec chevauchement des coutures.

09 08 Point de chausson

10 09
Point d'ourlet invisible Couture d'ourlets invisibles sur tissus tissés.

11 10 Point d'ourlet invisible 
élastique

Couture d'ourlets invisibles sur tissus extensibles.

12 11 Point tricot extensible Couture sur tissus extensibles.

13 12

14 13

15 14

16 15
 

Également pour coussins.

16

18

19 18

20 19 Couture de boutons

21 20
Point de reprisage 
programmable

Raccommodage de trous ou de tissu abîmé.

 = Embrayer le système IDT™
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Points de quilt

Point

3.0 22 * 23 24 25 26 28 29 30 31 32 33 34 35 36 38

2.0 21 * 22 23 24 25 26 28 29 30 31 32 33 34 35 36

Point

3.0 39 40 41 42 43 44 45 46 48 49 50 51 52 53 54 55

2.0 38 39 40 41 42 43 44 - - 45 46 - - - - -

pour créer un aspect fait main.

Points d’aiguille d’art

Point

3.0 56 58 59 ** 60 ** 61 ** 62 63 64 65 66

2.0 - - - 48 ** 49 ** 50 ** - - - - -

** Les points 59, 60 et 61 (48, 49 et 50 sur le modèle 2.0) se cousent avec 

Points fantaisie

Point

3.0 68 69

2.0 51 52 - - - - 63 - 53 - - 54 -

Points décoratifs

Point

3.0 80 81 82 83 84 85 86 88 89 90 91 92 93 94 95

2.0 55 56 - 58 59 60 - 61 - 62 64 65 - 66

Point

3.0 96 98 99

2.0 - 68 69
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